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PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: CODIGO:
| Sistemas Processadores e Periféricos | ELTO005 \
DEPARTAMENTO RESPONSAVEL.: UNIDADE:
| Departamento de Engenharia Eletronica | Escola de Engenharia |
CARGA HORARIA: CREDITOS: PERIODO: CLASSIFICACAO: PRE-REQUISITOS:
Tedrica: 45 | Préatica: 30 05 40, OB Sistemas Digitais —
Total: 75 ELTO04
PRE-REQUISITOS DE CONHECIMENTO: CARGA HORARIA ESTIMADA EXTRA-CLASSE:
Sistemas digitais, circuitos elétricos, programacéo de | 04 horas/semana
computadores, algoritmos

EMENTA:

Arquitetura de microprocessadores. Unidade de controle, memdria, entrada e saida. Programagéo em linguagens
assembly e C. Dispositivos periféricos, interrupgao, acesso direto & memoria. Barramentos padrdes.

Ferramentas para andlise, desenvolvimento e depuragdo. Microprocessadores comerciais. Aplicagcdes em automacao
e controle.

OBJETIVOS:

Apresentar aos alunos os conceitos da organizacdo de computadores, atraves da analise de seus varios niveis, do
mais basico (nivel l6gico ou digital) ao mais avancgado (nivel de linguagem de montagem), percorrendo 0s varios
niveis intermediarios para se ter uma compreensdo estruturado de seu funcionamento e os principais aspectos a
serem levados em conta no seu projeto.

METODOLOGIA DE ENSINO:

( X') Aulas Expositivas em Quadro-Negro ( X') Trabalho Prético Extra-Classe

( X)) Utilizag&o de Transparéncias ou Slides ( X)) Estudo Dirigido / Listas de Exercicios

( ) Aulas Praticas Demonstrativas ( X') Aulas em Salas de Microcomputadores

( ) Aulas Praticas de Montagem ( X') Qutros - Especificar: Aulas Praticas com Ferramentas
( ) Trabalho Teorico Extra-Classe de Projeto Légico

CRITERIOS DE AVALIACAO:

Listas de exercicios: trés listas valendo 03 pontos cada, total de 09 pontos
Provas: trés provas valendo 22 pontos cada, total de 66 pontos

Projeto: 10 pontos

Aulas praticas: 15 pontos

PROGRAMA:

Apresentacdo do curso. Computadores, niveis e maquinas virtuais, marcos da historia da computacao.

Organizacéo de computadores: processadores, meméria principal, memdria cache, memdria secundaria: discos
magnéticos.

Meméria secundaria: discos Opticos, entrada/saida.

Portas logicas, fungdes l6gicas, memdria, microprocessadores e barramentos.

Exemplos de microprocessadores e barramentos, interfaces.

Exemplo de microarquitetura.

Exemplo de macroarquitetura, microinstrugdes, implementacdo da macroarquitetura.

Nivel de arquitetura do conjunto de instrugdes, tipos de dados, formatos de instrucoes.

Enderecamento, tipos de instrugdes, fluxo de controle.

Memodria virtual. Entrada/saida virtual.

Instruc@es virtuais para processamento paralelo. Exemplos de SOs.

Linguagem de montagem, macros, processo de montagem.

Ligacdo e carga.

Computadores paralelos.
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